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Resumo

Ao longo da historia brasileira a comunidade surda brasileira sempre foi invisibilizada desde os
tempos do Brasil Império, até os dias atuais. No que tange ao ambiente escolar essa invisibilidade
torna-se ainda mais notoria, sendo assim o presente trabalho visa, por meio do uso de metodologias
ativas, mais especificamente a gamificacdo, desenvolver meios de ensino-aprendizagem que
propiciem a inclusdo de pessoas surdas e ainda despertam em pessoas ouvintes o interesse pela Lingua
Brasileira de Sinais (Libras), promovendo a empatia. O trabalho foi desenvolvido com alunos de 9°
ano da rede publica de Itapetinga, por intermédio de uma feira de conhecimentos realizada na
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB), onde os estudantes da Educagdo Basica
participaram da atividade da disciplina Pratica Interdisciplinar no Ensino de Ciéncias ¢ Biologia
desenvolvida pelos discentes desta instituicdo. Durante as apresentagdes da atividade com os alunos
do Ensino Fundamental, foi possivel observar que alguns ja tinham interesse pela Libras, mas ndo
sabiam muito sobre ela, outros a principio ndo manifestaram muito interesse, mas quando se
envolveram nos jogos em Libras, ficaram interessados e perceberam como ¢é simples dar os primeiros
passos para aprender a lingua de sinais. Ao final da atividade com os alunos do centro educacional
notou-se que alguns demonstram interesse em aprender mais sobre a tematica, queriam saber se teria
mais algum evento ou curso de Libras para iniciantes, mostrando que o trabalho conseguiu atingir o
resultado esperado, observando as indagagdes elaboradas pelos alunos do ensino fundamental, que
além de possibilitar relagdes mais proximais do tema com os estudantes que ja conheciam pessoas da
comunidade surda.
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Introducio

A Libras ¢ a lingua brasileira de sinais, apesar de ndo ser considerada como a segunda
lingua oficial do Brasil, (Pacheco, 2026) ela foi oficializada pela Lei ne 10.436 de 2002,
consolidando-a como uma lingua repleta de cultura e diversidade. (Brasil, 2002). Ao
contrario do que o mito a respeito da Lingua de Sinais Brasileira afirma, ela ndo se trata de
mimica, mas sim de uma lingua rica, que possui uma gramatica propria, sendo essencial para
a formagdo da identidade da comunidade surda que ¢ justamente quem mais a
utiliza.(Cristiano, 2020). Ao longo dos anos foi possivel observar que, tem se tornado cada
vez mais imprescindivel o conhecimento acerca da Libras, principalmente para as areas da
licenciatura, pois serdo os profissionais desta area responsaveis por disseminar e direcionar a
troca de conhecimento entre os surdos e os ouvintes.

As metodologias ativas constituem uma estratégia de ensino-aprendizagem que colocam o
aluno centro do processo de aprendizagem, existem diversos tipos delas, entre elas pode-se
citar as seguintes metodologias: a sala invertida (o aluno estuda o conteudo em casa e vem
para a aula com um conhecimento prévio sobre o conteudo), gamificagdo (utiliza jogos para
um ensino mais dindmico), a aprendizagem baseada em problemas - PBL (aprendizagem por
meio de situagdes problema). (Silva, 2023).

No ensino de biologia para estudantes surdos ¢ preciso ter um olhar atento as
especificidades linguisticas desse publico, desta forma adotando metodologias ativas que
possam valorizar a Libras como primeira lingua e o portugués como uma segunda lingua.
Nesse contexto ¢ de suma importancia a utilizacdo de recursos visuais, materiais didaticos
apartados para favorecer a compreensao dos conteudos cientificos e promover uma
aprendizagem mais significativa. Segundo Baia (2023), as praticas pedagodgicas que
respeitam as condigdes linguisticas dos estudantes surdos podem contribuir para reduzir a
dificuldade de comunicagdo e desta forma ampliar a participacdo desses alunos surdos no
processo de ensino e aprendizagem.

Sendo assim foi realizado o presente projeto que busca desenvolver meios de
ensino-aprendizagem que propiciem a inclusdo de pessoas surdas e ainda despertam em
pessoas ouvintes o interesse pela lingua brasileira de sinais (Libras), para isso dialoga o
conhecimento acerca da Libras com o ensino por meio de metodologias ativas para a inclusao

no ambiente escolar e no ensino de Ciéncias.
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Metodologia

Para a realizagdo deste trabalho foi utilizada gamificacio como metodologia ativa,
desenvolvendo trés jogos em Libras: o Bingo em Libras, o ZooLibras: jogo da memoria e a
Caixa das Profissoes em Libras. Estes trés jogos foram desenvolvidos durante o semestre
2026.1 na disciplina de Pratica Interdisciplinar no Ensino de Ciéncias e Biologia VI e aplicados
em uma culmindncia no dia 13/07/2026 com aproximadamente 95 alunos do 9° ano do
Colégio Centro Educacional e Cultural Jos¢ Marcos Gusmao, de Itapetinga, com o objetivo
de levar os alunos a uma vivéncia pratica da Libras, promovendo a inclusdo, o respeito a
diversidade e a conscientizagdo sobre a acessibilidade tanto para os alunos do colégio, quanto

para os licenciandos da UESB.

Ensino de Ciéncias e a Libras: atividades praticas

Com o intuito de relacionar o ensino de Ciéncias ¢ a Libras, foram criados trés jogos
distintos. O primeiro, o Bingo dos Animais em Libras (Figura 1), consiste em uma adaptacao
do cléssico bingo, no qual ao invés de ditar as palavras, as palavras sdo sinalizadas e
associadas na cartela com a imagem do sinal e a palavra escrita em portugués.

O segundo jogo didatico, denominado ZooLibras (Figura 2), ¢ uma adaptagdao do jogo da
memoria, neste caso os estudantes devem fazer o par de cartas sendo uma contendo a imagem
do animal e a outra o sinal em Libras mais o nome do animal em portugués. Vale ressaltar
que pessoas surdas também aprendem o portugués e pensar o jogo com as palavras escritas

nesse idioma auxiliam no processo de aprendizagem desta outra lingua.

Figura 1. Jogo didatico Bingo dos Animais em Libras. As imagens abaixo representam a identidade visual e
a cartela do bingo que pode ser preenchida com as imagens de sinais, como a apresentada a esquerda.

piNgo B

DOS ANIMAIS —
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Fonte: Produzida pelas autoras com o auxilio do Chat GPT.

Figura 2. A esquerda a identidade visual do jogo didtico; ao meio e a direita exemplo de um par de cartas
que compdem o ZooLibras.

Fonte: produzida pelas autoras com o auxilio do site TODOS PODEM APRENDER.

A Caixa das Profissdes em Libras (Figura 3) representa o terceiro jogo didatico
apresentado para a feira de Ciéncias da disciplina de Prética Interdisciplinar. Este material
tem como objetivo o aprendizado das profissdes em Libras e portugués, para isso, cada carta
contém a imagem do profissional e ao lado a representagdo do seu sinal em Libras + o nome
em portugues.

A fabricagdo de todos os jogos didaticos contou com o auxilio de ferramentas digitais, a
ideia ¢ uma proposta de material de facil acesso que possa ser reproduzida por qualquer
pessoa. Tanto para o desenvolvimento do bingo, quanto para o desenvolvimento do jogo da
memoria foi utilizada a inteligéncia artificial generativa Chat GPT, para criar a identidade
visual dos jogos. Além disso, as ilustragdes dos sinais de Libras presentes nos jogos foram
retiradas  dos  seguintes  sites:  Todos  podem  aprender.  Disponivel  em:

https://todospodemaprender.com.br/produtos/. Passei direto. Disponivel em:

https://www.passeidireto.com/arquivo/129847127/inclusiva-libras-frutas-animais-alimentos-

meio-de-comunicacao-data-comemorativa-?. Pinterest. Disponivel em:

https://pin.it/6gc XsVMGH.

Figura 3. Cartas representativas do jogo didatico Caixa das Profissdes em Libras representando duas

profissdes “Enfermeira”, a esquerda, e “Professor”, a direita.
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Fonte: produzida pelas autoras.

Apbs o desenvolvimento dos jogos ao longo da disciplina de Praticas Interdisciplinares, a
culminancia ocorreu na Feira de Ciéncias realizada na UESB campus de Itapetinga, onde os
estudantes do 9° ano foram recepcionados e os jogos didaticos puderam ser apresentados e
testados. Apesar de nao haver estudantes surdos nas turmas que vieram para a culminancia, o
projeto alcangou os objetivos propostos, proporcionando uma experiéncia enriquecedora
tanto para os estudantes da Educacdo Bésica quanto para os licenciandos da UESB.

Durante as atividades, observou-se grande participagdo, interesse € envolvimento dos
alunos, especialmente nas dinamicas com os sinais em Libras, no jogo da memoria, no bingo
e na apresentagdo das profissdes em Libras. Isso foi notério devido as perguntas realizadas
pelos alunos, alguns perguntaram se fariamos mais eventos de Libras, como oficinas. E
outros comentaram, como era facil aprender sinais em Libras.

Os estudantes demonstraram curiosidade em conhecer a Lingua Brasileira de Sinais e
compreenderam sua importancia como instrumento de inclusdo e acessibilidade. Além disso,
a atividade contribuiu para a desconstru¢do de preconceitos relacionados a comunicacio das
pessoas surdas, incentivando o respeito a diversidade e a cultura surda.

Para os académicos do curso de Ciéncias Bioldgicas, a experiéncia possibilitou a aplicacao
pratica dos conhecimentos adquiridos na disciplina de Pratica VI, favorecendo o
desenvolvimento de habilidades das praticas pedagdgicas de comunicagdo, planejamento e
aplicagdo dindmica. A interagdo entre universidade e escola também fortaleceu a formacao
docente, evidenciando a importancia do papel do professor na promoc¢ao de uma educagao

inclusiva.
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Durante a realizacdo das atividades, observou-se grande participacdo dos alunos que
demonstraram interesse, curiosidade e entusiasmo em conhecer a Libras e aspectos da cultura
surda. De forma geral, o projeto atingiu resultados positivos, os alunos indagaram a respeito
dos sinais e o porqué dos sinais terem determinada configuragdo de maos, e alguns deles
quiseram continuar tendo contato para aprender mais da Libras. Apos essas observagoes fica
notorio que foi despertado nos participantes um fascinio pela Libras e reforcando a
importancia de a¢des educativas que promovam a inclusdo, a cidadania e o respeito as
diferencas. Além da aprendizagem dos sinais, a atividade contribuiu para ampliar a percepgao
dos estudantes sobre a Lingua Brasileira de Sinais, mostrando aos estudantes outras
possibilidades de comunicagao.

As estratégias ludicas utilizadas favoreceram a intera¢do entre os participantes e tornaram
o processo de aprendizagem mais dindmico e significativo. Foi possivel perceber que, ao
longo das atividades, os estudantes passaram a reconhecer e reproduzir diversos sinais em
Libras que estavam sendo ensinados naquele momento de socializagdo com os estudantes.
Além da aprendizagem dos sinais, o contato com os estudantes possibilitou observar a
curiosidade e o interesse de alguns alunos pela Lingua de Sinais. Muitos relataram que
desconheciam a importancia da Libras e compreenderam que ela ¢ uma lingua oficial, com
estrutura propria, desconstruindo a ideia equivocada de que se trata apenas de gestos ou
mimicas. Dessa forma, a atividade contribuiu para promover o respeito a diversidade, uma
possivel inclusdo da comunidade surda e a valorizagao das diferengas.

Para os licenciandos, a experiéncia representou uma oportunidade de articular os
conhecimentos teéricos adquiridos na disciplina com a pratica docente, desenvolvendo
habilidades de comunicagdo, planejamento e mediacdo pedagdgica. A interacdo com o0s
estudantes da educacdo basica permitiu refletir sobre o papel do professor como agente de

transformagao social e promotor de uma educagdo inclusiva.

Consideracoes finais

A realizagdo desse projeto permitiu perceber a importancia de usar estratégias ludicas no
ensino da Libras. Durante o desenvolvimento das atividades, com os alunos do colégio José
Marcos Gusmao foram utilizados os jogos Bingo em Libras, o ZooLibras: jogo da memoria e
a Caixa das Profissoes em Libras, essa experiéncia permitiu observar o interesse € a
participagdo dos alunos em todas as atividades. Desse modo, conclui-se que as atividades

com jogos ludicos tornaram o processo de aprendizagem mais dindmico, favorecendo a
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interacdo entre os estudantes e, desta maneira, estimulando a curiosidade em relagdo a lingua
brasileira de sinais.

Além disso, os jogos contribuiram para que os alunos conseguissem identificar e aprender
os sinais de uma forma leve, rapida e prazerosa, demonstrando que aprender Libras pode ser
prazeroso com a mesma intensidade de qualquer outra lingua. Ao longo dessa dinamica
muitos estudantes conseguiram sinalizar os sinais em Libras como os sinais de animais e das
profissdes, evidenciando que a pratica favoreceu o aprendizado.

Por fim, a experiéncia reforgou a importancia de promover agdes que valorizem a inclusao
e o respeito as diferencas. O contato com a Libras permitiu que os alunos conhecessem um
pouco sobre a lingua de sinais e a importancia da mesma tanto para pessoas surdas quanto

para pessoas ouvintes.
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