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RESUMO

Obrigados a trabalhar aulas remotas devido & Pandemia-C@vjatofessores e intérpretes de Libras
tiveram que trabalhar com alunos surdos disciplinas técnicas como Lodicagiamacdo sem um apoio
adequado por parte das Instituic6es de Ensino Superior. Com 0 objetivo de compreender as dificuldades
enfrentadas neste ambito, foi realizado um projeto de um curso de Légica de Programacéo para alunos
surdos contando com quatrorfi@pantes bilingues. Os resultados apontam através das analises das
atividades que o material didatico em videoaulas por si sé ndo é suficiente para compreensao do aluno
surdo, sendo necesséaria a mediacdo do professor e intérprete e que esta partdaimental para o
planejamento e execugéo das aulas. Existe ainda uma preferéncia dos alunos pela pratica em detrimento a
teoria.

Palavraschave Alunos surdosEnsino SuperigrAulas remotas

ABSTRACT

Required to work remotely due to the Co\lil Pandemic, teachers and sign language interpreters worked
with deaf students in technical subjects such as Programming Logic without adequate support from Higher
Education Institutions. With the objective of wmgtanding the difficulties faced in this context, a project

built around a Programming Logic course aimed at deaf students course was conducted with four bilingual
participants. The results show through the analysis of the activities carried out teactiing material in

video classes alone is not enough for comprehension by the deaf student, requiring the mediation of the
teacher and sign language interpreter, and that this partnership is fundamental for the planning and
execution of classes. The résthighlighted that there is a clear preference, among the students, for practice
over theory
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INTRODUCAO

Em 2020 a pandemia COVAID9 obrigou a populacdo do Brasil@distanciamento
social e consequentemente, o fechamento de escolas interrompendo as aulas presenciais.
Adotouse o0 recurso de ensino a distancia, tendo a tecnologia como mediadora no
processo de ensiraprendizagem (DE ANDRADE CARNEIRO et al., 2020). Ardea
pandemia, a educacdo a distancia aliada a tecnologia era uma estratégia inovadora
utilizada no auxilio da construcdo do conhecimento (MILL, 2018). Estimulado pelo
contexto pandémico, acelersa o desenvolvimento de novos recursos tecnoldgicos de
comunicacdo e sua disponibilizacdo para grande parte da sociedade. Apesar disso,
Ferreira et al. (2020) identificam a necessidade de uma formagé&o continuada para docente
gue contemple tecnologias digitais principalmente em tempos de distanciamento social.
Segundo as autoras, os préprios docentes buscaram estratégias para trabalharem suas
aulas remotas. Mas ha cuidados que devem ser tomados ao se introduzir novas
tecnologias, pois segundo Lemos e Palacios (2001), longe de ser um agente passivo, a
tecnologia prowca mudancas culturais promovendo novas formas de interagir, de se
comunicar, compatrtilhar informacgdes e agir na sociedade. A visdo de mundo, através dos
novos signos da cultura digital exigem um novo papel dos profissionais da educacgao, o
de exploradored. EMOS; PALACIOS, 2001).

Apesar dos esforcos em se consolidar o ensino remoto em tempos de pandemia,
nao se considerou a fragilidade e o cuidado que demandam alunos com deficiéncia, que
em fAsitua-«o de vulnéiagukPstdtada, sbésoeaom?! n
se a exclusdo destes nas instituicdes educacionais (SHIMAZAKI; MENEGASSI,
FELLINI, 2020, p. 2). Entre as dificuldades enfrentadas especificamente no ensino de
alunos surdos, Shimazaki, Menegassi e Fellini (2020)upomta questao econdémica,
dificuldades na comunicacdo, de compreensdo do entendimento dos enunciados de
atividades e do material didatico utilizado. Neste ultimo ponto, coube aos docentes
adaptarem materiais que se adequassem as necessidades dos alunos

A inclus&o do aluno surdo no Brasil iniciou com a introducdo da Lingua Brasileira
de Sinais (Libras) como meio de comunica¢do bem como a presenca do intérprete nos
sistemas educacionais (KOTAKI; LACERDA, 2011). Ainda assim, a comunicagao e a

dificuldade dos mfessores em trabalhar com necessidades especiais sao alguns dos
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maiores desafios enfrentados em sala de aula para com o aluno surdo (PEDROSO; DIAS,
2011).

Disciplinas técnicas e com muitos conceitos abstratos, como Loégica de
Programacéao, podem ser diigcpara os alunos devido as exigéncias |6giaematica,
pelas exigéncias de abstracdes inerentes a disciplina, e por conterem solucbes de
problemas longe do cotidiano dos alunos (RAABE; da SILVA, 2005, apud ROCHA et
al., 2010). Ingressar e concluir unrsoi superior exige do aluno surdo um grande esforgo
em adquirir conhecimentos e superar obstaculos de comunicacédo e de atitudes além de
problemas econémicos e sociais (ANSAY, 2014).

Entendendo as dificuldades enfrentadas pelos docentes do Ensino Superior e
disciplinas de maior complexidade de abstracdo, além da obrigatoriedade de aulas
remotas que aumentam o grau de dificuldades na comunicacéo, este projeto analisa um
estudo de caso focado no ensino de Ldgica de Programacao para alunos surdos bilingues
durante a pandemia. Focande a triade professor, intérprete de libras e material didatico
como entidades fundamentais no processo de eapmemdizagem do aluno surdo, 0s
toépicos seguintes abordam as caracteristicas essenciais para atuacdo de cada um
invedigando alguns trabalhos relacionados. A seguir é apresentado o relato do curso
Logica de Programacéo para surdos no qual séo discutidos os resultados da realizagdo do
curso, focando as suas interagdes, com 0s materiais desenvolvidos para 0 curso.
Observouse uma preferéncia dos alunos pela pratica sobre a teoria. Entdo, fecharemos o
texto com algumas consideracfes a respeito de possiveis passos a serem tomadas visando
intervengbes praticas a respeito do novo cotidiano desses alunos que € totalmente
estrutwada pelas tecnologias digitais que ora servem como uma ferramenta inclusiva, ora

como um fator um fator limitante que os exclui.

ATUACAO DO PROFESSOR

Ferreira et al. (2020) investigam em relatos de professoras do Ensino Superior de
Alagoas, a formacé&ocontinuada de professores e o uso de tecnologia digitais durante a
pandemia. As autoras evidenciaram a falta de apoio por parte das instituicdes, bem como
a de recursos tecnologicos colocando os professores em uma situagdo que os obrigaram

a adotarem estigias proprias para conseguirem trabalhar suas aulas remotas. Ferreira
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et al. denunciam o paradoxo da evolucéo tecnolégica em detrimento de uma formacgéao
continuada carente da apropriacdo desses recursos, ainda mais necessarios em tempos
pandémicos. Este@cenario que que se deu na maioria dos casos de ensino remoto por
todo o pais durante a pandemia. O quadro se mostra mais grave ainda quando ha alunos
com necessidades especificas como é o caso dos.surdos

Recentemente, Shimazaki et al. (2020) investigeo ensino remoto na educacao
bilingue de surdos no Brasil (Parand) em tempos de pandemia das perspectivas da
orientacdo pedagdgica, professores e alunos surdos. Os alunos relataram como aspectos
positivos a autonomia, as flexibilidades de horéarios endne, mas que a falta de
interacdo social, troca de informagbes e o cotidiano prejudicavam o0 processo de
aprendizagem. Da perspectiva dos professores e pedagogos, foram levantados os

seguintes desafios:

a) a questdo econbmica; b) a lingua utilizada noiemte familiar que

se diverge da utilizada pelos alunos; c) a falta de auxilio por parte dos
pais; d) as dificuldades na compreensdo de enunciados e na resolucao
das atividades; e) a distancia entre as cidades; f) 0 acesso ao material
produzido pela escal entre muitos outros aqui ndo mencionados
(SHIMAZAKI et al., 2020, p. 14).

Para Vieira e dos Santos (2020), os professores devem assumir sua parcela de
responsabilidade, ndo deixando todo o trabalho a cargo do intérprete. Para tanto, as aulas
devem seplanejadas com antecedéncia e utilizar os mais variados recursos visuais. As
autoras recomendam que os A[...] docentes t
trabal har com alunos surdoso al ®m de boa i
SANTOS, 2020p. 5). Segundo Laplane, Lacerda e Kassar (2006, p. 7), a formacao de
professores necessita de maiores A[...] col
sobre a inclusdo, pois muitos deles que se declaram favoraveis a inclusao;ssentem
despreparadopara implementka na sala de aula.

Disciplinas que envolvem maior conhecimento em termos técnicos e muitos
conceitos abstratos adicionam um grau a mais de complexidade na comunicacdo e
consequentemente na aprendizagem do aluno surdo, como explicaae\des Santos

(2020) sobre a disciplina de ciéncias:

N&o se questiona a capacidade de aprendizagem do aluno surdo, e sim,
a complexidade do ensino, uma vez que o ensino de Ciéncias conta com
uma série de termos cientificos que devem amesentados aos
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discentes. Porém, quando interpretados através de sinais, em alguns
casos podem ndo serem bem compreendidos e essa caréncia pode
acarretar diversas consequéncias na aquisi¢cao da aprendizagem. Porém,
algo a ser explorado, seria o profesgdizar mais recursos visuais, se
adequando a realidade do aluno surdo, através da busca de estratégias
que visem uma melhor compreensdo por parte desses estudantes
(VIEIRA; dos SANTOS, 2020, p. 6).

ATUACAO DO INTERPRETE DE LIBRAS

O Decreto 5.626 prevé Tradutorintérprete de Lingua de Sinais (TILS) para
atuar no acesso ao conhecimento do aluno surdo. Nos anos 1990, surge a Federacéo
Nacional de Educacéo e Instrucao dos Surdos (FENEIS) fortalecendo os esfor¢cos por uma
formacdo mais profissional em g@e recomenda cursos de lingua de sinais e a
convivéncia com pessoas surdas em associacdes para a formacao de TILS (LACERDA,
2010). A conviv°ncia com surdos mel hora a ¢
al ®m de fpropici ar u maleiturande enunpa, prandverdoa paut a
significa-«o de forma mais acess?vel ao s
Lebedeff e Facchinello (2018, p. 278), dexee atentar a uma boa abordagem
comunicativa com Al i nguagem aporepato dd a, ad e
fala e ao papel desempe psé pratwrar gutehticdede paar t i C i
di 81l ogo em Libras do material com o aluno s
gue as estruturas artificiais da competéncia gramatical.

Segundo Lacerda (2010), o intérprete ndo tem uma atuacao neutra, mas possui

uma posicéao ativa de:

[...] interlocutor, que, na situacéo discursiva, precisa fazer escolhas,
eleger sentidos, para deles se apropriar e-ltez&hegar ao seu
destinatario. Faescolhas ndo para colocar suas impressfes, mas suas
impressdes sao fundamentais nas escolhas de sentido que faz para verter
de uma lingua a outra com a maior fidedignidade possivel. O intérprete
ndo é alguém passivo, um instrumento que verte de uma Hrautea,
automaticamente, palavras. E um interlocutor ativo, que, buscando
compreender os sentidos pretendidos pelo locutor, justamente por ter
uma escuta plural, elege aqueles mais pertinentes e os verte para a
linguaalvo. (LACERDA, 2010, p. 147).

Ao contrario de textos e orac¢des imparciais, Santos e Lacerda (2015) utilizam a

concep-«o0 de Afenunciadoo de Bakhtin, par a
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interlocutor na qual sua fala € determinada por suas concepcodes, convicgdes, crencas,
valores e ideaisNa interpretacdo em Libras, esse processo pode ocorrer ha construgao
da pessoa que transmite o primeiro enunciado e na constru¢édo do enunciado para o surdo
(SANTOS E LACERDA, 2015). As autoras alertam para a complexidade dessa situacéo

e cuidados que atérprete necessita tomar:

Para atuar dessa forma € preciso que o profissional tenha, além dos
aspectos relacionados, uma boa percepcdo dos outros que participam
dessa enunciacgao. E, principalmente, € preciso ética, a fim de identificar
as necessidades deu interlocutor; e ter uma conduta responsavel
diante do locutor tambéinn&o significa melhorar ou complementar a
mensagem enunciada, mas adequao seu publico (SANTOS E
LACERDA, 2015, p. 512).

No contexto escolar, também estdo envoltas outrasdgseguie permeiam a
atividade do int®rprete pelas suas escol has
sujeitos, e participa-«0 no processo de ens:s
2015, p. 512). As autoras também ressaltam a necessidade pieetetép planejamento
da aula a fim de determinar as melhores estratégias (SANTOS; LACERDA, 2015). No
entanto, ainda ha muita resisténcia por parte dos professores em relacéo aos TILS e, até
mesmo desentendimentos, provocados pelo medo de serem avatindbgupm que
compartilha seu espaco de trabalho (LACERDA, 2010). Segundo a autora, estes

professores continuam preparando as aulas somente para ouvintes.

UTILIZACAO DO MATERIAL DIDATICO

Em sua pesquisa, Vieira e dos Santos (2020) perguntaram a prafissila
educacao acerca das maiores dificuldades na educacdo de surdos e obtiveram como
resposta, a falta de um material didatico adequado e adaptado ao contexto brasileiro, bem
como a falta de suporte dos 6rgaos e instituicées de ensino. Uma soluagpseducao
de um material em midia especifico para alunos surdos do Ensino Médio, como propde

da Silva (2020) para o ensino de histéria:

Levar para sala de aula materiais adaptados, sejam eles documentarios
ou filmes com janela acessivel em Libras, p&#ranque os alunos se
sintam pertencente ao ambiente e ndo um integrado a este. Essa

190



adequacdo atitudinal estd vinculada ao que estabelece os requisitos
expostos no documento elaborado pelo grupo de trabalho vinculado a
portaria de n° 555/2007 e pela @oid n° 948/2007 entregue ao
Ministério da Educagéo em 07 de janeiro de 2008. Com o advento das
Tecnologias da Informacdo e Comunicag¢@oTIC, os recursos

midiaticos ganharam as massas tornaselmuito popular e o DVD néo
esta desanexado ao movimento. Y¥areo a este dispositivo 0s
conteudos de Histéria adaptados em Libras, o distanciamento entre o
aluno surdo e o acesso ao conhecimento ja produzido ser4 minimizado
(da SILVA, 2020, p. 10).

Hidayat, Gunarhadi e Hidayatulloh (2017) defendem que materagasiats em

multimidia sdo mais atraentes para os alunos em geral e mais especificamente aos surdos.

Esse recurso permite a comunicacdo total, ou seja, diversos meios de comunicacao

atuando para que os alunos abstraiam 0 maximo das informacdes transDstalasres

destacam o estimulo visual como o sentido dominante na maioria desses alunos

permitindo através das imagens potencializar seu aprendizado desde que se evitem

elementos muito abstratos. Aspectos sonoros também sao importantes para aqueles que

possuem um residual auditivo, permitindo a aqueles que usam aparelhos auditivos se

familiarizar aos sons completando a abstracdo do objeto de estudo. Neste meio, a

explicagdo em lingua de sinais é fundamental na conducao do ensino.

Baldessar (2014) identifica comunicacéo audiovisual como algo que vai além de
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tecnologias. A Figura 1 sintetiza os pripais passos descritos pela autora para a

producao de videoaulas em Libras.

Figura 11 Processo de producéo de videoaulas em Libras (BALDESSAR, 2014)
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Fonte:Elaborado pelo primeiro autor baseado na producao de videoaulas naRriasjlera
de Sinais de Baldessar (2014).
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Baldessar (2014) sugere entre suas diretrizes o planejamento e a interacdo entre o
produtor e o profissional de educacao em Libras, utilizagdo moderada e sem exageros de
material grafico que contribua para a trarssao da informacéo, transicbes com vinhetas

entre videoaulas, sugestdes de cores, contrastes, luz e vestimentas.

RELATO DE EXPERIENCIA:: APLICACAO DE AULAS REMOTAS DE
LOGICA DE PROGRAMACAO COM ALUNOS SURDOS BILINGUES

Para a criacdo dagdeoaulas de Ldgica de Programacao, foram utilizados o
processo de producéo de videoaulas em Libras e as diretrizes propostas por Baldessar
(2014). Foram definidas as seguintes fases para a criacdo do material didatico: (i)
Especificacdo do conteudo atsabalhar nos videos; (ii) Criacdo storyboard que além
de servir como um roteiro para as cenas, também atua como um mediador entre 0s
envolvidos na criacao; (iii) Desenvolvimento da midia; (iv) Avaliacdo da midia por
especialistas na area de surdegfy)erefinamento da midia com base na avaliagdo dos
especialistas.

Seguindo a primeira fase, o professor desenvolveu o planejamento das aulas e o
cronograma que consistia em: (i) uma primeira aula explicando a histéria do computador;
(ii) Logica de Progranto, explicando de forma simples o conceito amplo de logica,
algoritmos, fluxogramas e programas; (iii) A plataforma DE¥+ e um primeiro
programa; (iv) Calculos e operadores matematicos; (v) Entradas e Saidas de dados; (Vi)
Estruturas Condicionais, e; iijv Estruturas de Repeticdo. As videoaulas foram
disponibilizadas complaylistscriadas no Youtube compostas por cerca de quatro a cinco
videos curtos de 10 a 15 minutos sobre um determinado assunto. Assiplagéida
(videoaula) totalizava em média umara de duracdo. Cada parte de aula (video curto)
era liberada pelo professor como atividade que o aluno deveria realizar durante a semana
conforme o andamento do curso. Em caréater tedmiatico, estruturoige o curso em
aulas expositivas dialogadasfdema remota, atividades para o aluno trabalhar em casa,
discusséo das respostas das atividades e analise da evolucéo dos alunos durante o curso.
Contouse com a colaboragédo de uma aluna do curso TILSmiarsidade Federal de
Sédo Carlos (UFSCaltravésde projeto de Extensdo que concedia uma bolsa para o

trabalho de interpretacéo e ajuda na preparagao das aulas.
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Estando as videoaulas consolidadas, erdeouem contato com algumas
instituicBes de ensino além de divulgacdo em redes sociais como o Faegiopis de
WhatsApp, onde o perfil do aluno era de jovens na faixa de idade do ensino superior e
que fossem surdos bilingues que possuissem computador ou notebook com o sistema
operacional Windows e bom acesso a internet. Através de contato com osafotenc
participantes da pesquisa via WhatsAppraeadl, verificavase o atendimento aos pré
requisitos necessarios. Em seguida, encaminbava Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (TALE) para os alunos menores de 18 anos e o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) para os demais participantes de acordo com o0s termos
exigidos pelo Comité de Etica t#SCar Ao todo, inscreverarae quatro alunos surdos
nomeados neste trabalho pela letra A (Aluno) seguido por um numero de identificacéo

conformedetalhado no Quadro 1.

Quadro 17 Perfil dos alunos inscritos no curso Logica de Programacao

Aluno Sexo Idade Escolaridade

Al Femi n| 17 10U ano do En
A2 Mascul 19 10 ano do En
A3 Mascul 18 10 ano do En
A4 Mascul 23 10 ano do En

Fonte:Dados da Pesquisa

Embora os trés primeiros alunos estivessem cursando o Ensino Médio,-sessalta
que oconteudo daurso de Ldgica de Programacédo é o mesmimstduto Federal de
Sdo Paulo (IFSPYanto para o Ensino Médio Técnico quanto para o Superior,
diferenciando apenas nos exemplos e atividaalés) de que esses alunos ja possuiam
idade de curso superior e conhecimento basico necessario para o curso em questao.

As aulas ocorreriam em oito @ntros virtuais de uma hora cada através da
plataforma de video conferéncia Google Meet. Durante a semana que antecedia a aula,
professor e intérprete faziam reunifes para planejar a aula. Assim o planejamento da
primeira aula consistia em uma apreserdag@ professor, intérprete e alunos em que
cada um deveria contar um pouco sobre si. Em seguida seria apresentada a primeira parte
do video Aula 1 (LFA1-P1) disponibilizado na plataforma Youtube. Essa apresentagéo

ocorreria com pausas e questionamentos parificar o acompanhamento dos alunos, de
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suas reflexdes pelos temas abordados, entender seus conhecimentos prévios sobre o
assunto e possiveis duvidas. Essa abordagem € importante, pois segundo Hidayat e
Furgqon (2017, p . 8 3 ) ificar @ hapilidadé misiad dos alupase c i s a
surdos relacionada “"s dificuldades vivenci a

Kubota (2016) pesquisando sobre o uso de tecnologias na internet por parte dos
jovens brasileiros na base de dados da €dc2013, observou que h@ma grande
atividade nesse meio em pessoas na faixa entre 16 e 34 anos. Mas apesar de muitos jovens
utilizarem essas tecnologias o autor questiona a falta dados referentes a qualidade de
busca de informacao por parte deste publico. Furnival e Abe (200&)remstudo
exploratorio no interior do Brasil, mostraram que 0s jovens, em sua maioria, fazem uma
busca da informacdo de forma precaria. As autoras identificaram pouca habilidade dos
alunos com as ferramentas de busca utilizados na internet. Dessa fsime, & buscar
a informacao correta foi uma preocupacao constante neste projeto. Ad@@stratégia
de uma apresentacédo de um exemplo de como os alunos deveriam buscar a resposta no
video. Fazisse uma pergunta e voltaga no video até encontrar apesta.

Os questionamentos foram elaborados juntos com a intérprete que néo era da area
da informética, mas familiarizada com o ensino de surdos e que assim, estaria apta para
identificar pontos que geram maiores duvidas. Essa parceria com a intérpletentam
possibilitou corregcdes no material e nas atividades como por exemplo na pergunta: Quais
sdo as principais partes da arquitetura de um computador? O professor usou o termo
Afarquiteturaod pelo jarg«o utili zaetou na i nf
lembrando que no materialusswee o temo " Estrutura" e que
daria uma ideia diferente do que se deseja explicar. Esse € um ponto que merece atencao,
pois passa desapercebido pelo professor ouvinte, sendo assim fundamental o
planejamento de aulas em parceria professor e intérprete, a fim de determinar as melhores
estratégias (SANTOS; LACERDA, 2015).

Ao final das aulas, reforcays®e a importancia de fazer as atividades, estipulando
um cronograma de entrega vianail. Explicavase que o importante era pensar sobre as
guestdes e respontls conforme seu entendimento, ndo se preocupando em errar, mas

gue deveriam tentar fazés.

2 Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (Cetic), departamento
do nucleo de Informacgao @oordenacao do Ponto BR (NIC.br) ligado ao Comité Gestor da Internet no
Brasil.
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Uma primeira dificuldade identificada nos aspectos técnicos, um pouco antes do
inicio das aulas, se deem relacdo a aluna Al que entrou em contato com o professor
pelo aplicativo WhatsApp revelando n&o entender o que era de fato o sistema operacional
Windows. Em sua resposta ao questionario de inscricdo, ela disse possuir computador
com Windows, no entamiera um Notebook da Apple com o sistema operacional MacOS.

O trecho da conversa recuperado do WhatsApp é apresentado abaixo substituindo os

nomes por Professor e Al respectivamente.

05/08/21 12:37 - <Al1>: Oi, s6 eu te pedir pode dica? que eu ndo sei mexe pra
fazer o link do Goolge meet mac notebook como pra entra ?

05/08/21 12:38 - <Professor>: Vocé nao tem Windows?

05/08/21 12:52 - <Al>:eutenho

05/08/21 12:53 - <Professor>: Mas é Mac ou Windows?

05/08/21 12:54 - <Professor>: Se seu notebook é Mac o sistema operacional é o

MacOS

05/08/21 12:54 - <Professor>: E ndo Windows

Apesar de ser possivel utilizar recursos que executem e@MEVho MacOS, os
procedimentos para adaptacao criariam um graufidaldade maior do que o que ja se
estaria trabalhando, assim, inviabilizando o acompanhamento do curso por esta aluna em
particular. A aluna ndo possuia nenhum outro computador, mas insistia que queria fazer
0 curso, entdo foi sugerido que ela poderarfa aula com um amigo que também fizesse
o curso. O amigo que ela tinha, no entanto, morava longe. A aluna ainda mostrava
interesse e insisténcia buscando outras formas de resolver o problema, mostrando
algumas imagens que ela encontrava na internét ®ugerindo uma outra amiga, como

visto no trecho da conversa a seguir:

05/08/21 17:17 - <Al1>: esse é Windows?
05/08/2117:33 - <Professor> :O Windows € o sistema operacional que vem instalado
nos computadores. O que vocé estd me mostrando € uma pagina de internet da

Microsoft que provavelmente usa o Office. A tela do Windows é parecida com a do
MacOS, mas internamente s&o sistemas que falam linguas diferentes. E como se um
falasse japonés e o outro arabe. Eles ndo se conversam. Para fazer funcionar os

prog ramas de um no outro temos outros programas que funcionam como intérpretes.

Mas essa € uma operagdo muito complicada, ndo tenho como fazer isso a distancia

e necessitaria instalar softwares no seu notebook que eu mesmo n&o confio. Por

isso acho a melhor so lucdo usar o computador de sua amiga. Vocé pede para ela
entrar em contato comigo?

05/08/21 17:34 - <Al>: ah, agora eu entendo. s ela tem notebook também
05/08/21 17:34 - <Al1>: ndo tem computador.

Por fim a aluna disse que conseguiria um notebook ermapcesto primo que
poderia deixar aos sabados para ela fazer as aulas. Ela podia usar o Apple para assistir as
videoaulas, mas ficaria restrita quando chegasse a hora de fazer as tarefas que utilizariam

o software DEVC++. A aluna era muito aplicada, tent@agamais diversas solucdes para
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resolver entraves que surgiam e sempre procurava tirar as davidas verificando se o que
tinha feito estava certo. Este relato ja aponta as primeiras dificuldades quando se precisa
trabalhar em tecnologias especificas em quéa® casos podem acabar por acarretar

exclusao digital.

Primeira Aula

A primeira aula ocorreu no dia sete de agosto de 2021, seguindo o planejamento
com as apresentacdes e a exibicdo da partAl-P1 conduzida pelo professor e a
intérprete. Neste encant mostrouse como 0s alunos deveriam assistir as videoaulas,
pausavaese em pontos chaves para questionamentos, e veriBeagague eles haviam
entendido do trecho apresentado. Expksewcomo deveriam realizar as tarefas, que as
respostas seriam todascontradas na videoaula, e que para isso deveriam pausar e voltar
o video quantas vezes fosse necessario. Foi criado um grupo de discussdo no WhatsApp
para todos os alunos, professor e intérprete para acompanhamento, responder a duvidas e
guestionamentosAs correcdes e discussdOes seriam realizadas na aula seguinte. Neste
primeiro encontro, o aluno A4 ainda ndo havia ingressado no curso, por isso nao fez as
tarefas referentes a primeira aula no mesmo momento dos demais. Foi encaminhado a
eles também um maal passo a passo de como fazer a instalacao do softwaftetdev
O manual continha textos e figuras que conduziam a instalacdo de forma que todos
conseguiram realizk sem problemas.

Sugeriuse que as questdes fossem entregues em dias diferentes da pama
que os alunos pudessem ver com calma cada parte da videoaula que possuia no maximo
pouco mais de 13 minutos. Todas 0s encontros virtuais ocorriam nas tardes de sabados e
as tarefas definidas em uma agenda sugerida que tinha por objetivo ndosaaeoa
alunos e a0 mesmo tempo que 0S mantivessem em contato constante com o0 assunto
estudado (Quadro 2).

No decorrer da semana, o professor enviava mensagens no WhatsApp lembrando
0s prazos de entrega e mediando atrasos que ocorriam pelos mais vaoains

As tarefas referentes a primeira aula foram realizadas até a segunda aula por Al e
A2. O aluno A3 respondeu outras questdes da videoaula que ndo eram de fato as tarefas
e A4 entregou em outro momento.

Sobre a segunda parte da primeira videoawdaguestdo 1 (O que sédo dados?),

tanto a aluna Al quanto o aluno A2 trouxeram a explicagdo exatamente da forma como
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exposta no video. Simplesmente copiaram a explicacao da legenda sem se preocupar em

reformular a frase em forma de resposta

Resposta (A1 &2): Os cartbes tinham numeros e instru¢des para os célculos.

Esses numeros e comandos que colocamos dentro do computador € o que chamados de

Dados.
Quadro 2 - Entrega das tarefas da Aula 1
Parte da Tgmpo da Dia da seman; ~
Videoaula Questbes
Aula 1 (minutos) para entrega
LP Al 06: 2 S8bhad -
1. O que s«o0 dados?
. ~ 2. O que ® um program
LP Al 13:2 2V. f3. Quem faz o0os progra
4. Como funciona o co
~ 5. O que ® Linguagem
LP Al 10: 1 4 U. fl6. Ocqguet®grafia?
7. O que ® descriptog
8. Quais s«0 as princ
computador ?
Lp A1l 131 6 0 f9 Para que serve a C
) ) 10. Para que serve a
11. Qual a di f er etnwaar ¢
D° exempl os de cada u

Embora eles tenham encontrado o trecho da resposta, a forma de responderem
como uma simples reproducéo indica que eles nao refletiram sobre o conteddo. Ainda,
pelo fato dos doispresentarem a mesma resposta, dava indicios que um aluno poderia
ter obtido a resposta do outro. O mesmo ocorreu na segunda pergunta: O que é um

programa? Ambos responderam com o texto exato da legenda da videoaula. J& na terceira

quest «o0:

Fonte:Dados da Pesquisa

i Qougernma nfassz? 69 s opr al

unos Al e

pergunta, pois responderam como se a pergunta fosse quem foi a primeira programadora.

Al respondeu exatamente o texto da legenda:

A2

Resposta (Al):Ada Lovelace foi a primeira programadora do mundo, ela

desenvolveu a linguagem para a maquina de Babbage.

O aluno A2 respondeu com suas palavras, mas caindo no mesmo erro de

compreensao da pergunta:

Resposta (A2)E a Ada Lovelace fez. Ela era matematica também. Ela foi

primeiro no mundo.
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Esperavese que elepercebessem mais a frente na videoaula, a discussdo sobre
programadores. Nesse ponto, parece que simplesmente pegaram a sequéncia mais
proxima da videoaula que apresenta Ada Lovelace tida como a primeira programadora da
historia. Nao compreenderam a pergue pegaram a resposta na legenda da proxima
cena ao invés de interpretar toda a narrativa que tem como desfecho: os programadores.
Pelo curto tempo dos encontros virtuais, essas videoaulas eram assistidas pelos alunos
como parte das atividades, sem alimgdo do professor e intérprete. A tecnologia ajuda
ao fornecer meios que propiciam o0 acesso ao material e a comunicacdo entre 0s
envolvidos, no entanto pelas varias camadas de aparatos tecnoldgicos envolvidas e
constantes interrupgdes por falhas de siae acabam por determinar um ritmo mais
lento forcando que algumas atividades sejam executadas pelo aluno desacompanhado de
mediadores mais eficazes como o professor e a intérprete. Fica evidente que algumas
falhas de compreensdo poderiam ter sido ewstagla uma aula presencial onde a
dindmica é mais &gil, permitindo o acompanhamento da videoaula durante a aula.

Na quarta quest«o AComo funciona 0 compu
de copiar a legenda, mas sem o cuidado de refletir sobre ela @&deqmando a forma
correta de se responder em portugués claro, enquanto A2 responde o que Sao 0S
computadores e ndo como funcionam:

Resposta (A2)Os computadores sdo equipamentos eletrénicos.

O aluno A3 respondeu as questbes levantadas no inicio do nideaue nao
faziam parte da tarefa. Eram questfes destinadas a estimular a curiosidade do aluno, bem
como procurava trazer a informacdo em forma de didlogo com o espectador. Isso
demonstra que ele ndo acompanhou a explicacdo durante a primeira aulza-S¥hgqae
embora esse aluno possuisse computador, ele escreveu a mao no caderno em boa
caligrafia. Ao escrever no caderno, o aluno demonstra ter gasto um tempo consideravel a
mais do que se realizado no computador. Essa atitude conservadora de tnadhiabnar i
um certo comportamento de compromisso com o ato de realizar a tarefa, mas néo de
realmente compreender a tarefa.

Além de nao ter respondido as perguntas correspondentes ao cronograma, ele
também mostra ndo ter compreendido a dinAmica da propostarsio explicada na
primeira aula. Suas respostas também mostram que o aluno ndo lembrou da discussdo em
aula, uma vez que essas perguntas foram trabalhadas na primeira aula. Isso reflete seu

comportamento durante a aula, em que o aluno se mostra muitcsdispateragindo
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com outros objetos em sua casa. Também houveram muitos momentos de quedas de sua
transmissdo durante as aulas, onde tinhamos em alguns momentos que aguardar seu
retorno. Outra observagdo importante é a percepgdo de que A3 ndo cheggiin todas

a primeira parte da videoaula 1, pois no final desta ele encontraria as tarefas que deveria

realizar. Houve também atraso em suas entregas tendo o professor entrado em contato
com ele para lemb#id.

Nas tarefas da parte 3, Al e A2 prossegusporedendo com copias das legendas.

Mas suas respostas divergem quanto ao ponto de explicacdo no video indicando que essas
guestdes foram realizadas individualmente por cada um como pode ser observado nas
respostas da questdo seis, em que a resposta deed@ que ele ndo percebe que néo faz
sentido se referir na resposta ao fisinal
videoaula:

Resposta (Al)Criptografia € o processo de transformar uma mensagem que da
para entender em cédigo que ndo da para efgen

Resposta (A2)Este € o Sinal de Criptografia € o processo de transformar uma
mensagem que da para entender em cédigo que ndo da para entender.

Tendo sido alertado pelo professor, o aluno A3 realiza as tarefas, mas sem se ater
as explicacbes da vidada, buscando responder as questfes através de buscas na
internet, como pode ser observada em sua resposta sobre a mesma questao:

Resposta (A3)Grandes corporacfes para proteger as informacdes dos usuarios
enviados entre um navegador e um servidor.

Apesar do portugués falho, compreensle pela sua resposta que trata da
criptografia especifica para computadores, enquanto a do material tratava de forma mais
genérica evidenciando que ele ndo seguia as instru¢des dadas.

Na quarta e ultima parte da videoaula 1, A1 responde coerentemente as
perguntas apresentando objetividade e melhora no texto de resposta. A2 tem
dificuldades para encontrar a resposta a respeito da pergunta nove (Para que serve
a CPU do computador?), respondendo simplesmente:

Resposta (A2): Unico Chipo.

O aluno A2 também deixa de responder a questido 10, mas responde
corretamente as outras duas. O aluno A3 ndo entregou esta ultima parte das tarefas.

Segunda Aula
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No inicio da segunda Aula, foram discutidas as respostas uma a uma com os
alunos, mostrou-se os trechos onde deveriam encontrar as respostas e como
deveriam ser respondidas. Os alunos Al e A2 disseram que estavam com muitas
atividades na escola e A3 disse que trabalhava durante o dia o que deixava os alunos
sobrecarregados. Percebendo as dificuldades dos alunos, o professor e a intérprete
decidiram diminuir o ritmo, assim na segunda aula a primeira tarefa ja se
apresentava em forma de exercicio mais lidico em que o aluno deveria relacionar
imagens e nomes (Figura 2). Os alunos deveriam assistir em casa apenas as
videoaulas LP A2 P2 e LP A2 P3 e entregar as tarefas relativas a cada uma. Foi
incluido também um video especifico que ensinava a criar uma pasta de tarefas onde

deveriam ser gravados os programas.

Figura 27 Questdo 1 da aula 2

1. Relacione as imagens com 0s homes

(1) B e vorn
: e e () Pseudocédigo
e () Fluxograma
screva “Alé Mundo!”
( 2 ) i Al§ Mund
() Programa

Cinicio>

(3) i

Chm>

Fonte:Elaborado pelo autor.

Nessa segunda aula, a primeira parte da videoaula 2 (LP A2 P1) foi
acompanhada por todos no encontro virtual e as tarefas distribuidas conforme o
Quadro 3.

A aluna Al sempre se mostrava muito preocupada em realizar todas as
tarefas, mas sem se preocupar em refletir sobre as questdes, como é o caso da
questdo 4 (O que sao Fluxogramas?). Embora o trecho do video se referisse aos
fluxogramas, ela copiou uma parte que faz referéncia a algoritmos:

Resposta (A1): Algoritmos sdo bons para representar o que queremos do

programa.
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Na questdo 5, ela conseguiu fazer o algoritmo do macarrdo, e de forma

satisfatoria o fluxograma.

Quadro 3 - Entrega das tarefas da videoaula 2

Parte da T‘?mpo da Dia da semad ~
Videoaula Questbes
Aula 1 . para entrega

(minutos)

LP A2 06: 2 S8bad -

as i mage
m al gorit

m program
LP A2 12:5 3uU. f l uxogr ama
0O hos exe
um al gori
rama para
us
E ?

que u8rios?
que ® | D Para ¢
exemplos de |
e-C®+@® DEV
i®.ac " ?

urea

a que servem OS
ma

a

r

LP A2 10:1 4U. f >

gue serve o0 ¢C
deve ter esse
.0 gue s«o0 coment §r
Para que servem? Qual
um exempl o de emta8rliio
Fonte:Elaborado pelo autor.

OFRPTRPRPRODNODOC< ORWNR
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O aluno A2 nao compreendeu o primeiro exercicio, tendo assinalado o
Pseudocddigo como se fosse uma questao optativa. Respondeu apenas a questdo 3
corretamente, enquanto a questdo 4 respondeu da mesma forma que a aluna A1, o
que da indicios de que pode ter obtido a resposta dela. As demais questdes ele ndo
respondeu. Isso mostra o pouco comprometimento de A2 com as tarefas, apenas
preocupado em entregar algo.

A3 respondeu corretamente a primeira questao, porém continuou usando a
internet para fazer buscas nas questdes abertas e nao fez o fluxograma pedido na
ultima questao.

A4 respondeu a todas as questdes com respostas encontradas no material
exceto a terceira (“O que é um programa?”) em que utilizou resposta encontrada na

internet e também nao fez o fluxograma.
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Tendo em vista a insisténcia dos alunos A3 e A4 em recorrer a buscadores
para encontrar as respostas, na terceira aula, o professor apresentou um algoritmo

de como responder as questoes:

Algorit  mo: Responder Quest  des

In i cio
Ler Pergunta
Procurar Resposta no v i deo
Escrever resposta de acordo como voc é entendeu
Enviar resposta por e - malil
Fim

Em seguida, foi passada a parte 3 da videoaula 2 sobre o ambiente de
programacao. Nesta parte, o objetivo era apresentar a IDE do DVE-C++, desde suas
ferramentas basicas e conceitos das principais partes de um programa em
linguagem C. O final do video continha as questdes a serem respondidas. O professor
e a intérprete, junto com os alunos, resolveram as questdes utilizando o algoritmo

Responder Questdes.

Demais Aulas

As questdes eram discutidas com os alunos e a videoaula era revista até encontrar
0 ponto que continha a resposta, e mostsavaomo esta deveria ser respondida. A
medida que se avancava no cuesoquestdes tornavase mais praticas e aparentemente
de maior interesse pelos alunos. Para a parte 4 da videoaula 2, os alunos deveriam
construir o programa AMeu primeiro progr ame
voltassem e continuassem a videla, forcandeps a controlar a videoaula até que
conseguissem construir o programa.

Ao terminar um programa, € necessario utilizar o recurso de compilar, ou seja, o
DEV-C++ transforma o programa em linguagem C em linguagem de maquina para que o
computadorpossa executar. Nesse processo, se ha erros no programa,-G+HDEV
apresenta mensagens dos pontos que devem ser revistos. Dessa forma, o programador
sabe quando o programa esta correto, pelo menos do ponto de vista da escrita da
linguagem. Quando ndo cawgiiam compilar, muitas vezes os alunos entravam em
contato com o professor pelo WhatsApp, como no caso em que a aluna A1 cometeu um
erro muito comum dos iniciantes em programacao, ela trocava o ;" por ",". Mesmo assim,
ela dizia que o ";" do teclado n@stava funcionando. Este é o tipo de situacéo dificil de

se resolver estando a distancia pois ndo existe uma padronizacdo de teclados de
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computadores, situacdo essa que poderia ser solucionada muito mais rapido em sala de
aula. Esta conversa é apresentaadigura 4, em que os nomes da aluna e do professor

foram substituidos por <A1> e <Professor> respectivamente:

Figura3-Par t e da conversa no WhatsApp entre Al

27/@8/21 @8:55 - Al: oi

27/08/21 88:56 - Al: hoje estou fazendo tarefas.

27/88/21 88:58 - Al: eu tentei coloca

27/08/21 09:80 - Al: <Arquivo de midia oculto>

27/08/21 09:80 - Al: Mensagem apagada

27/08/21 09:80 - Al: <Arquivo de midia oculto>

27/08/21 09:80 - Al: coloca ";"

27/08/21 09:80 - Al: mas tenta coloca nao consigo

27/08/21 89:26 - Al: mas eu tentei mas consigo nao

27/88/21 89:39 - Al: n3o td funcionando ele

27/08/21 89:41 - Al: <Arquivo de midia oculto»

27/08/21 11:14 - Al: oi? desculpa eu n3o sei esse ndo td funcionando, espero que pode da sua ajuda. J4
27/88/21 12:21 - Professor: pelo que entendi, a tecla <;»> do teclado ndo estd funcionando. E isso?
27/08/21 12:22 - Professor: Se for, isso, vocé pode tentar o seguinte, copia e cola o ponte e wvirgula do comande "return 8;"
27/08/21 13:41 - Al: ei professor

27/88/21 13:41 - Al: eu ndo sel se é

27/88/21 13:41 - Al: assim

27/88/21 13:41 - Al: <Arquivo de midia oculto»

27/08/21 13:41 - Al: ?

27/08/21 13:44 - Professor: E isso mesmo <Al>. Esta certo

27/88/21 13:44 - Al: ok vou envida

Fonte: Elaborado pelo autor

A aluna Al semprentrava em contato com o professor pelo WhatsApp para
verificar se 0s programas estavam certos, 0 que exigia uma grande disponibilidade do
professor fora de horarios convencionais. As vezes pelo grau de dificuldade e limitaces
do WhatsApp era necessariedr para a aluna que aguardasse a solu¢cao no proximo
encontro. Essa limitacdo na comunicacdo se devia aos aspectos técnicos especificos da
plataforma de desenvolvimento que exigiam uma visualizacdo completa da imagem junto
a sequéncias de operacfes comgdegue demandavam tempo para serem resolvidas.

O Aluno A2 também entrou em contato, pois tinha esquecido além do ponto e
virgula, das aspas. Aqui cabe ressaltar que A2 ndo buscava a ajuda do professor nas
guestdes iniciais tedricas, mas em face da prdtioa i f azer funci onar o
parecia se ver obrigado a recorrer ao auxilio. Os Alunos A3 e A4 entregaram 0S
programas sem problemas, o que sugere pelo perfil dos dois de que ja estavam habituados
ao ambiente de programacéao.

Nas demais aulas segtse com as videoaulas e discussdes, observando o
acompanhamento dos alunos através das tarefas.

A aluna Al sempre demonstrou uma grande preocupacao em acompanhar o curso
e fazer todas as tarefas, entrando sempre em contato através do WhatsApp para resolve
as duvidas. Mas conforme o curso avancava, mais era exigido dos recursos tecnoldgicos

e Al ndo p6de mais contar com o notebook com que trabalhava a partir da sexta aula,
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pois era emprestado do primo. Esta situacéo a obrigou a escrever 0s programasao cad

sem que pudesse conferir se o programa estava certo através da compilagdo. O aluno A2
entregava algumas tarefas com atraso e nem sempre entregava por completo. Muitas de
suas atividades respondidas evidenciavam que ele ndo assimilava alguns cooo®itos,

a exemplo da questao 6 representada na Higemaque ele responde: Compilar € a basta
(pasta). A confusdo se da por que hd uma aula de criagdo de pastas para armazenar 0s
programas criados, mas que nao tem relagcdo com a compilacéo que € explioatta e

ponto. Quando questionado, o aluno disse que estava com muitas tarefas, atividades e

avaliacdes na escola o que reduzia seu tempo de dedicacao no curso.

Figura 4 - Respostas do aluno A2

5 2
= 2
A, gL A ard = Rt ¢

2 ™\ e I

e
¥y ?

Fonte: Elaborado pelo autor

O Aluno A3 seguiagnorando os avisos de que nao devia procurar respostas na
internet. Suas respostas claramente mostravam que nao provinham do material como é

visto na Figura.

Figura 5 - Respostaslas tarefas 1 e 2 do aluno A3

1— Na programagio o gue significa "FUNCAQ"?

Em matemdtica, funco & qualquer correspondéncia entre dois ou mais conjuntos. E a
cormrespondéncia entre o dominio de duas variaveis.

2- Qual & a funcdo do programa que o computador vai executar primeiro?

por muitos usuarios. Imagine gue o BIOS sempre serd o primeiro a acordar e a
trabalhar assim gue vocé pGe o PC para funcionar.

Fonte: Elaborado pelo autor

A primeira resposta revela que o aluno A3 ndo se preocupou em compreender a

pergunta, provavelmente trazendo a primeira resposta encontrada no buscador de seu
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computador para a palavra Afun-«o0o0. O mesm

responde como se @ergunta se referisse ao primeiro programa que o computador |é
quando é ligado e ndo de acordo com o contexto do curso que se refere a funcado do
programa em linguagem C. Evidensia que A3 ndo se interessa pela teoria, estando
muito preocupado com a piGd e acostumado aos videos explicativos como os do
Youtube. A3 mostrava pouco compromisso para realizar tarefas como € observado na
conversa de WhatsApp em que o professor entrava em contato constantemente para
cobrar a entrega:

Figura 6 - Conversa entr@rofessor e A3 sobre cobranca das tarefas

10/88/21 @9:38 - <Professor>: Bom dia <A3>!

10/08/21 09:38 - <Professor>: tudo bom?

10/88/21 15:52 - <A3>: 011

10/08/21 15:52 - <A3>: Ta bem

10/08/21 17:36 - <Professor>! Vocé esta com alguma dificuldade para fazer a
tarrefa?

10/88/21 17:36 - <Professor>! tarefa

10/88/21 22:07 - <A3>: Nao

10/08/21 22:07 - <A3>: Tudo certo

11/08/21 08:33 - <Professor>! Mas vocé nao entregou a tarefa
11/08/21 08:34 - <Professor>: Tinha a de segunda feira e tem a de hoje
11/88/21 13:58 - <A3>: Desculpa, estou trabalhando

11/08/21 13:59 - <A3>: Amanhd entregar

11/08/21 15:43 - <Professor>: ¢}

12/08/21 16:21 - <A3>: <Arquivo de midia oculto>

12/08/21 16:23 - <Professor>: b

13/08/21 16:55 - <A3>: <Arquivo de midia oculto>

13/08/21 16:55 — <A3>: <Arquivo de midia oculto>

13/08/21 16:56 - <Professor>: b

18/88/21 07:54 - <Professor>: Tudo bem <A3>?

18/08/21 07:54 — <Professor>: Vocé ainda n3o fez a tarefa do dia 17
20/08/21 15:36 — <A3>: <Arquivo de midia oculto>

Fonte: Elaborado pelo autor

O Aluno A4 faltou em algumas aulas, entregou poucas tarefas, mas fez os
programas. Em contato direto com A4, consegaiobter as tarefas que devia. Sua
familiaridade com DEMC++ obtda em curso paralelo do <Instituicdo> dka uma
vantagem sobre os demais, conseguindo responder as atividades praticas com menos

dificuldades.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo o cenario pandémico provocado pela Gagidbrigado os alunos de todas
as escolas em 2020 ao distanciamento social, este trabalho buscou compreender as
dificuldades envolvidas no ensino aprendizado do aluno surdo em idade de curso superior
na disciplina Légica de Programacado em aulas remotas. Contando com quatro alunos

surdos Hingues em oito encontros virtuais, professor e intérprete mediaram as aulas com
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o auxilio de um material didatico elaborado especialmente para este publico e
disponibilizado na plataforma Youtube.

Os resultados das observacdes apontam para uma prefetérediano para a
pratica em detrimento da teoria. Os alunos simplesmente se preocuparam em preencher a
resposta com qualquer informacéo. Nao refletiram sobre a pergunta feita, simplesmente
parecem ter uma necessidade em responder ndo se importando é@r8engeihante ao
comportamento de nossa sociedade ao preencher infindaveis formularios burocraticos
digitais em que sO se pode prosseguir quando o campo ndo esta vazio. As respostas
tedricas s6 eram discutidas em aulas subsequentes com o professornido gumsado
se depararam com a pratica, a logica e a exigéncia de o programa estar correto para
funcionar, sdo obrigados a rever suas respostas. A dindmica da técnica acaba colocando
o aluno em uma situacdo semelhante a de um jogo, em que tem que regeamma até
acertar, ou seja, conquistar o objetivo. Como um treinamento, ndo ha muito o que refletir.
Em um curso regular com a obrigacdo de conclusdo do curso, esta questdo poderia ser
equilibrada dandse maior peso e exigéncia as respostas corretgsi@stdes tedricas.

Dos quatro alunos observados, notsamperfis diversos que tornaram muito ricas
as andlises, como no caso da aluna A1 sempre disposta a aprender, tentando por todos os
meios resolver qualquer problema que surgisse. E, paradoxalmengtues foi a que
teve mais dificuldades em virtude da falta de meios tecnolégicos necessarios para
acompanhamento do curso. Esta observacdo é importante para a reflexdo nas questdes
gue vem chamando a atencdo para a meritocracia, em que na verdadsege guaba
privilegiar os que tem melhores condi¢cdes. Uma disciplina técnica necessita de recursos
e materiais que nao estéo disponiveis a maioria dos brasileiross®pr@piciar maiores
condicGes agueles com poucos recursos a fim de que possam teresessededucacao
assegurados superando a légica meritocratica (AMBROSINI, 2019).

De outro lado, o aluno A3 mostraga sempre disperso e pouco comprometido
com o curso. Buscava respostas na internet sem entender o proposito das aulas. Mesmo
chamando a ah¢éo sobre suas atitudes e de como deveriam ser buscadas as informagoes
o aluno continuava respondendo com a primeira informacéo que obtinha de seu buscador.
Esse comportamento reflete o de varios usuarios que procuram respostas em videos como
os do Youtbe para explicacdes técnicas rapidas, onde o importante € saber o componente
que faca funcionar. Embora haja um certo conhecimento fluindo nestes meios,-observa

se que a maioria desses videos possuem uma linguagem rudimentar e pouco
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conhecimentodotodope que preocupados com o Afazer fu
vezes criando solu¢fes inadequadas. H4 também um contrassenso em A3 de gastar tempo
com a escrita @ mao no caderno, talvez para praticar o portugués, mas sem que
compreendesse de fato a tarefa.

Ressalts e a i mport®©ncia do int®rprete de I
professor, como mediador do conhecimento e, portanto, responsavel por possibilitar que
conceitos cotidianos se transformem em con
2597). Desd o planejamento até a atuacdo em aula, a parceria entre professor e intérprete
possibilitou uma aula fluida e tranquila, onde os participantes eram conduzidos de forma
que pudessem opinar e construir o conhecimento. O material didatico era trabalhado e
discutido sem problemas durante as aulas virtuais, o que nao refletiu da mesma forma
quando os alunos trabalharam sozinhos o material nas atividades propostas sem a

mediacao professentérprete.

REFERENCIAS

AMBROSINI, T. F.; ESCOTT, CM. O Acesso a Educag Profissional e Tecnologica:
da meritocracia a democratizac&vista Brasileira da Educacéo Profissional e
Tecnologicg v. 1, n. 16, p. 7852, 2019.

ANSAY, N. N. A inclusdo de alunos surdos no ensino supdrievista InCantare,
2014.

BALDESSAR, M J,; de JESUS, L. M.; de Andrade, T. M. A producédo de videoaulas
na Lingua Brasileira de Sinaig\ linguagem do telejornalismo e do design a servi¢o da
educacao a diancia em Librad.etras LIBRAS : ontem, hoje e amanha (201g4)113
128.

DA SILVA, D. F. Tecnologia e ensino de historia: uma proposta pedagdgica para
alunos surdos inclusos do Ensino Méditl. Congresso Nacional de Educacédo
Maceio- AL. 2020.

DE ANDRADE CARNEIRO, L; RODRIGUES, W, FRANCA, G; PRATA, D. N.
Uso de tecnologias no ensingpgrior publico brasileiro em tempos de pandemia
COVID-19.Research, Society and Development. 9, n. 8, p. 267985485
€267985485, 2020.

DOSSANTOS, L F. Educacéo de surdos: As relagcdes mediadas pelo intérprete de
libras.Revista Ibero-Americana de Estuds em Educacap2021.

FERREIRA,L. F. S,; SILVA, V.M. C.B.; MELO, K. E. S,; PEIXOTO, A C. B.
Consideracoes sobre a formacgéo docente para atuar online nos tempos da pandemia de
COVID-19.Revista Docéncia do Ensino Superigw. 10, p. 120, 2020.

207



FURNIVAL, A. C.; ABE, V. Comportamento de busca na internet: um estudo
exploratdrio em salas comunitari&ncontros Bibli: revista eletronica de
biblioteconomia e ciéncia da informacéo, v.13, n.25, p1lAH 2008.

HIDAYAT, L .; GUNARHADI, G.; HIDAYATULLOH, F. Multimedia based learning
materials for deaf studentsuropean Journal of Special Education Researct2017.

KOTAKI, C. S;; de LACERDA, CB.F. O intérprete de lingua brasileira de sinais no
contexto da escola inclusiva: focalizando sua atuacéo na segunda etapa do ensino
fundament al . URKSGdrlnguadrasieikeBde sinais Libras. S&o
Carlos:[Sn] (2011).

KUBOTA, L. C. et al. Uso de tewlogias da informacdo e comunicacéo pelos jovens
brasileiros. Dimensfes da experiéncia juvenil brasileira e novos desafios as politicas
publicas. BrasilialPEA, p. 199220, 2016.

LAPLANE, A. L. F,; LACERDA, C. B. F,; KASSAR, M. C. M. Abordagem qualitatia
de pesquisa em Educacédo Especial: Contribui¢cdes da EtnogdR&ED. GT:
Educacao Especial. n.15, 2006. Acesso em: 20 de jun. de 2020.

LACERDA, C. B. F. Tradutores e intérpretes de Lingua Brasileira de Sinais: formacéo e
atuacao nos espacos educacioimakisivos.Cadernos de Educacaon. 36, 2010.

LEBEDEFF, T B.; FACCHINELLO, B. Vamos fazer um filme?! Uma experiéncia de
Ensino de Linguas Baseado em Tarefas para aprender ReMSL, edicdo especial
n. 15, 2018.

LEMOS, A; PALACIOS, M. Janelas da cgrcultura. Porto AlegreSulina (2001).

MILL, D. Reflexdes sobre a relacdo entre Educacéo e Tecnologias: algumas
aproximagoes. In: CAVALCANTI, M. J.; HOLANDA, P.; TORRES, A. L. (orgs.).
Tecnologias da educacéo: passado, presente e futufortaleza: Edicées UFC, 2018,
p. 27-47.

PEDROSO, C. C. A.; DIAS, Silveira T. R. Inclusé@o de alunos surdos no ensino médio:
organizacdo do ensino como objeto de ands@nces: estudos sobre Educacao
19(20), 2011. p. 13454,

RAABE, A. L. A.; da SILVA, J M. C. Um ambiente para atendimento as dificuldades
de aprendizagem de algoritmos. Xitl Workshop de Educacdo em Computacao
( WE | 6 2SAd@L®gpoldo, RS, 2005. p. 232837.

ROCHA, L. R. M.; MORETTI, A R.; COSTA, PC. F.; COSTA, E G. Educacéo de
surdos: relato de uma experiéncia inclusiva para o ensino de ciéncias e bR&gssa
Educacao EspeciglSanta Maria, v. 28, n. 52, p. 3392, 2015.

SANTOS, L F.; LACERDA, C. B. F. Atuacdo do intérprete educacional: parceria com
professores e autori@adernos de Traducao 2505533, 2015.

208



SANTOS, R. E. S.; MAGALHAES, C. V. C.; MACIEL, J.; CORRENMETO, J. S ;

VILAR, G. Informética na educacao especial: uma discussédo no contexto da educacédo
de surdosBrazilian Symposium on Computers in Education(Simpdso Brasileiro de
Informética na Educacad®SBIE), [s. |], v. 25, n. 1, p. 622, 2014.

SHIMAZAKI, E. M.; MENEGASSI, RJ.; FELLINI, D. G. N. Ensino remoto para
alunos surdos em tempos de pandemiiaxis Educativa (Brasil), v. 15, 2020.

VIEIRA, E. S.; dos SANTOS, RM. Os desafios do professor no processo de incluséao
dos alunos surdos no ensino de ciéndrisCongresso Nacional de Educacao
Maceio- AL. 2020.

Recebido end8/112022
Aprovado em10/122022
Publicado em15/122022

209



